Velkommen til Lego undervisningen, vi skal lege de næste par timer, senere kan jeres hold deltage i en konkurrence om hvem der hurtigst kan køre gennem en forhindringsbane.

Vi vil lære de forskellige komponenter at kende én efter én.
DISPLAYET
Skriv dit navn i displayet.
MOTOREN
Byg en bil hvor de store motorer udgør forhjul, således at bilen kører ligeud når begge motorer kører med samme hastighed, og hvor bilen drejer når motorerne drejer med forskellig hastighed.
Kør lige ud 50 cm
Kør baglæns tilbage til udgangspunkt
Kør frem 40 cm, drej til højre 90 grader kør frem 15 cm, Drej til højre 90 grader, kør frem 40 cm
SWITCH og LOOP
Indsæt din kode i et loop, lad bilen køre lige ud kontinuerligt, tryk stop når du har set at det virker.
TRYKKONTAKTEN
Monter en trykkontakt, lad den føle foran på bilen, således at den aktiveres når bilen rammer en mur
Kør fremad til bilen rammer en mur bak 10 cm
LYDGIVEREN
Afspil en lyd når muren rammes.
LYSFØLEREN
Monter lysføleren foran på bilen, bilen må kun køre når du lyser på bilen med en lommelygte eller med din mobiltelefon.
IR-FØLEREN
Monter ir-føleren i stedet for lysføleren, afmonter trykføleren.
Byg et program således at bilen stopper 20 cm før en mur.

Nu kender vi alle komponenter, lad nu lys-føleren pege nedad foran på bilen, bilen skal nu følge en streg på gulvet, evt. et stykke sort tape.
